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STEAM 科學家動畫故Ï (魯班) 

高班教學活動概要 

學習目標彙總 

 

語文知識�運用ÿReadingĀ 

R1.認識魯班~明鋸的故Ïw容 

R2.認識重點字詞ÿ<木頭1�子1製造1樹林= 

R3.運用重點字詞ÿ<木頭1�子1製造1樹林= 

R4.回應或複述故Ï 

R5.辨認部首ÿ<木= 

R6.能V辨<木=部首相關的字詞 

R7.認識õ式ÿ<⋯⋯和......都......2= 

R8.運用õ式ÿ<⋯⋯和......都......2=進行ó頭造õ 

STEAM 元素學習目標 ÿSTEAMĀ 

S1.認識�屋的結構和物料 

S2.認識一些幾何圖形的特性，如四邊形會變形，

O角形x有穩定性等2 

S3.探索�屋結構��托力的關係 

S4.建造牢固的支撐結構 

S5.木材的性質和用處 

S6.創作出屬於自ý的木製品 

S7.使用各種物料製造k方體並à固木質框架 

S8.{用萬字夾和伸縮Ø子等物料製作釣桿 

態度——生活�品德教育ÿAttitudeĀ 

A1. 樂於�\儕協作Û嘗試共\解決困難 

A2. 在面]困難時不要輕易放棄，學習嘗試思考解決方法 

A3. 懂得欣賞他人的作品Û和尊重w設計意念 

A4. ÿ養積極面]困難的態度 

A5. ÿ養敢於創新的學習態度 

A6. ÿ養]部首的�趣 

A7. ÿ養在日常生活中留意中文字的習d 

A8. 欣賞s國ô代匠人的智慧�r就 

A9. 願意聆聽別人的V享 

A10. 享Ø�\伴V享學習經驗 

 

 中國語文學習目標 STEAM 學習目標 

活動     範疇 聽 說 讀 寫 S T E A M 

活動一ÿ動畫觀看�討論Û相關的

延展學習活動          

活動ÐÿSTEAM 探索活動 
         

活動Oÿ情意教育活動 
         

活動四ÿ部首學習活動 
         

活動五ÿõ式學習活動 
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STEAM 科學家動畫故Ï 教學設計 (魯班) 

高班教學活動概要ÿ主題活動Ā 

 

主題ÿ魯班~明鋸的故Ï ÿ中華文化Ā 

 

學習目標ÿ 

1. 知識ÿ認識魯班~明鋸的故Ïw容Û重點字詞<木頭1�子1製造1樹林= 

2. �能ÿ能運用重點字詞<木頭1�子1製造1樹林=回應或複述故Ïw容 

3. 態度ÿ欣賞s國ô代匠人的智慧�r就

 

活動 教學w容 教學資源 

引起動機 

ÿ2V鐘Ā 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.教師展示各種木製用品的圖w，向學生提問ÿ 

⚫ 這些是甚À物品? (桌子1椅子1書櫃)  

⚫ 它們都是由甚À物料製造而r的?( 木)  

⚫ 你們在課室裏~到用木材製造的物件嗎?( 自由作答) 

 

2.教師播放動畫序幕( 0:00-0:32) 並問 

⚫ 葉仔製造了甚À?(木椅)  

⚫ 葉仔使用了<曲尺=1<z子=和<鋸=等ýx製造木椅, 這

些ýx是誰~明的? (魯班) 

3. 教師可出示字卡<~明=，並請學生跟教師一起朗讀<~明=，然後

解釋<~明=一詞2(製作新物品的過程) 

4. 教師Ï紹中國ý匠始祖—魯班是]著]的ý匠，他~明了許多ýx，

為w他人帶來便{2 

 

 
 

 

魯班動畫 

ÿ11V鐘Ā 

1.教師播放理解故Ï第一幕w容ÿ00:00-01:48Ā期間�學生討論ÿ 

⚫ 魯班爸爸的ý作是甚À？ÿ建造�子Ā 

⚫ ÿ增潤ÿ教師可Ï紹魯班一家從Ï木ý＝ý匠 

ý匠泛指從Ï木製品的人，用ýx把又粗又硬的木頭製造r不

\的木製用品Ā 

⚫ 魯班會在哪裏1在甚À時候練習砍木頭？為甚Á要這樣呢？

( 晚P到河邊練習砍木Ā因為怕吵到媽媽`息Ā 

ā增潤: 教師說明<日以繼夜=形容日夜不停2 

⚫ 如ÿ魯班有一把斧頭， 他就能製造甚À？ÿ用木頭製造不\

用物1傢俱建造�子2Ā  

⚫ 魯班為甚À能製造出漂亮堅固的木頭傢x？ÿ他每y都ü力地

練習手藝Ā 

2.教師出示字卡<�子=1<製造=，請學生跟教師一起朗讀<�

子=1<製造=2 

 

ā教師宜向學生說明斧頭屬{器和t險物品2_朋Ü不宜在沒有家長的

陪\Q使用{器ÿ如刀1斧頭或鋸等Ā， 以免割傷或~生意外，請_朋

ÜW勿模仿！ 

 

魯班動畫故Ï 
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魯班動畫 

ÿ11V鐘Ā 

3.教師播放第Ð幕w容(01:48-03:59)期間�學生討論ÿ 

⚫ 魯班需要收集甚À材料去製造�子？(木頭)  

⚫ 魯班去了甚À地方收集這些材料？(樹林) 

⚫ 魯班在收集製造�子的材料時，遇到甚À困難？ÿ斧頭砍樹z

c了Ā很花時間Ā �需要的木頭數量不足Ā 

ā教師宜向學生說明P千�前的建築材料主要以木材或木頭為

主，但現在þ有w他材料代ÿ，�以現在不宜砍_樹林和樹

木2 

⚫ 魯班是怎樣解決這個困難的？他Ø到了甚Á的啓~？ÿ他Ø到

草葉的鋸齒邊緣的啓~，製造出了鋸子Ā 

⚫ 竹子為甚À不適合做鋸子？為甚À要用鐵去×代竹？ÿ竹子不

夠堅硬Ā因為鐵比竹子堅硬2Ā 

4.教師展示字卡<樹林=1<木頭=，請學生跟教師一起朗讀 

 

 
 

 

總結 

ÿ2V鐘Ā 

1. 教師播放動畫故Ï結尾(03:59-4:58)，總結魯班的貢獻，進一mÏ紹人

們紀念魯班的方式 

2. 教師向學生Ï紹魯班~明的ýx很多都沿用至Î，如有鋸1z1鑽1

石磨ÿ磨芝¿糊，磨豆漿Ā1鑽子等等2 

3. 魯班�~明的物品便{了人們的生活，人們非常感謝他，�以用了很

多方式來紀念他, 例如中國建設ý程魯班獎——港珠澳大橋 

*增潤ÿ魯班先師廟 ÿ港島中西區西環青蓮臺 15號Ā 

魯班先師廟是香港唯一一�廟宇供奉<�匠之師=魯班先師2 

4. 教師向學生說明ÿ魯班之�以能×得這樣的r就，Ø到人們的尊敬，

是因為ÿ善於觀察1敢於動手嘗試1勤奮ü力練習2 

 

 

延展活動 

或 

V組活動 

(20V鐘) 

1.<s�魯班一起動手創造=_冊子 

⚫ 在_冊子P填P姓]和班別，並於封面畫Pw自畫像ÿ_冊子

封面Ā 

⚫ 練習一ÿ目標字詞練習—配] 

請學生在課堂或回家完r_冊子 P.1的練習一，將目標字詞和

相關的圖w進行配]， 完r後帶回校或在課後交予教師2 

2.魯班故Ï的õ子�圖w配]�排序 

教師向學生說明_冊子 P. 2 中�魯班故Ï相關的õ子意思，請學生

根據動畫中魯班~明鋸的故Ïw容，將相關的圖w�õ子進行配

]，並按順序排列出Ï件~生的經過和次序2教師可請學生複述或

演繹相關的故Ïw容2 

 

3.s是__~明家 

教師播放動畫(4:07-4:43)並�學生重溫魯班的貢獻和影響後討論ÿ 

⚫ 請學生思考可以運用木頭製造的物品，並構思一件新的木製品 

⚫ 在<s�魯班一起動手創造=_冊子中 P.3畫出Q自ý的構想 

⚫ 運用õ式<這是s想用木頭製造的⋯⋯=於班P�\學V享w
創作的意念2教師可請學生V享創作原因和新的木製品的ß

用2 
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STEAM 科學家動畫故Ï 教學設計 (魯班) 

高班教學活動概要ÿSTEAM 探索活動Ā 

 

主題ÿ魯班~明鋸的故Ï ÿ中華文化Ā  

 

學習目標ÿ 

1. 知識ÿ認識�屋的結構和物料 

2. �能ÿ探索�屋結構��托力的關係 

3. 態度ÿ樂於�\伴合作，懂得欣賞他人的作品Û和尊重w設計意念

 

活動 教學w容 教學資源 

引起動機 

(2V鐘) 

1.教師提問ÿ 

⚫ 在動畫裏面，木頭有甚À用？ÿ製造傢x1桌子1椅子/建造

�子Ā  

 

引入活動 

ÿ8V鐘Ā 

2.一層的Ā礎�子 

⚫ 教師引^\學搭出Ā礎的一層�子1教師請_朋Ü觀察一Q

�子的圖w，�子會有地板1v壁1屋頂2 

⚫ 教師可用紙蓋著屋頂, 並提問ÿ圖中的�子的v壁和地板是甚

À形狀的?(長方形Ā 

⚫ 教師將數量均等木棍V~給y組學生，要求\學比拼在材料

有限的情況Q，搭建儘可能穩固的，能在屋頂放P更多重物

的2�子的頂部放置一塊x作為�的屋頂ÿ屋頂P可放置w

他東西Ā 

⚫ 教師�學生一\討論�子的外形，用木條1黏貼膠搭建一個

立方體，在立方體的P面方放P木板作為屋頂2 

⚫ 每組會獲得以Q數量的材料ÿ 

各 20Ā長木棍 

28-35Ā短木棍 

黏貼膠 

皺紋膠紙 1卷 

 

 

 

V組活動 

ÿ25V鐘Ā 

 

3.à固�子和比賽 

 

⚫ 教師在屋頂放P豆袋，�子o曲變形2教師提議將�子建得

更牢固2 

⚫ l處可�例引~學生思考，如颱風y的時候，大人會在家中

的窗戶怎樣貼膠帶來à固窗戶？ÿ貼r X或米字形Ā 

◆ 在玻璃窗P面贴胶带的用途是： 

1.增à玻璃的强度 

2.玻璃破碎^减少_块的碎w 

⚫ 教師�學生討論如何穩固的支架才能在屋頂放P更多重物的, 

並嘗試讓學生使用不\物料製作2 

⚫ 最後待各組完r後, 教師會V別在每組的�子的屋頂放P豆

袋, 請學生清點�頂P的豆袋並記錄在�板P2 

⚫ 讓\學們觀察組，能�托較多重物的屋子的特徵，然後討

論2 
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總結 

Û 

延伸活動 

ÿ5V鐘Ā 

1.教師引^學生討論ÿ 

⚫ \學們在à固�子的過程中有沒遇到困難？ 

⚫ 你們是怎樣克服困難的？ 

⚫ 這y個�子有什Á相\的地方？ 

 

2.教師帶領學生複習V組活動中用到的目標字詞ÿ0�子110製

造1 

 

3.可請學生將第一次和第Ð次製造�子的模樣和使用的木棒數量記錄

在<s�魯班一起動手創造=_冊子 P.42 

 

Ü充資料ÿ教師參考Āÿ 

四邊形不x有穩定性的原因是ÿ四邊形的四邊是不能唯一確定一個四

邊形，四個角的角度是會變的，如Q圖，這O個四邊形的四邊長短都

是一樣的，但是形狀是完x不\的ÿ 

直觀地感Ø四邊形的不穩定性可以用一個簡單的實驗ÿ 

ÿ用四根吸管串r一個長方形，然後用手捏住長方形的y個]角，向

相反方向拉，這個k方形框架就會變形Ā 

現實生活中，衣帽架1伸縮門等都是{用了四邊形不穩定的特性 

而O角形x有幾何穩定性，O條邊的長度可以確認]應O個角的大

_Ā如用P圖的方式搭建rO角形，則會~現在拉q的時候O角形不

會變形2 

�以可以用木條在框架中以斜線，形rO角形結構，可以讓�子更牢

固，如圖一ÿ 

教師可以在學生動手à固期間引^學生認識這類的知識，不宜Ï入z

多, 宜讓學生~揮自ý的創造力2 

 

 
ÿ圖一Ā 

ā教學Ù註: 

建議教師在活動期間可配合實物操作或實際情況多展示和說明�實驗相關的目標字詞，協û學生

透過生活經驗理解較為抽象的字詞意思，\時可鼓勵學生在V享時多留意相關的字詞，讓學生在

多聽多說的情況Q認讀字詞2



 香港教育大學 <看 STEAM 動畫．讀故Ï．學語文=                                                           監製ÿ姜鍾赫博士1麥可欣博士ÿ排名不分先後Ā 

                                                                                     顧問ÿ何樂恩主任1林浩昌博士                                                           

                                                                                                                                                    編撰ÿ陳錦佩老師1楊碩珺老師1陳汝淇老師 

 

 

STEAM 科學家動畫故Ï 教學設計 (魯班) 

高班教學活動概要ÿ情意教育活動Ā 

 

主題ÿ魯班~明鋸的故Ï ÿ中華文化Ā  

 

學習目標ÿ 

1. 知識ÿ知Ó面]困難時灰心是無Ü於Ï的，學習嘗試思考解決方法 

2. �能ÿ�\儕討論和~出解決方法，並協作製造或改良ýx來完r任務 

3. 態度ÿÿ養積極面]困難的態度 

 

活動 教學w容 教學資源 

教師入戲 

Û 

戲劇活動 

ÿ30V鐘Ā 

情景一ÿ 

教師重播魯班動畫故Ï，�<木博士=和學生一\重温故Ïw容2木博士看

完魯班的故Ï後，覺得魯班很厲害2因為他可以改良很多不\的ýx，並製

造不\的物品2木博士急不Û待想去試一試2他原本想要製作一個�子拼

圖，但他不_心把�有的材料都掉到一個深坑裹2他的ó袋裡只{Q幾條夾

著萬子夾的繩子和幾把伸縮Ø子而þ2深坑z深了！因l大家的手和腳都不

能直接碰到材料2到底怎樣才可以幫木博士把材料從深坑中×出來呢？木博

士想了一想，卻想不出解決方法2他感到非常灰心2葉仔請\學們來幫幫木

博士，一起動動腦筋，ü力思考並想出解決辦法2  

 

情景Ðÿ 

木博士和\學一起把材料<釣=出來後，卻又~現ö一個問題！�有�子拼

圖都被深坑的污泥弄髒了2木博士看著被染r黑漆漆一w的�子拼圖，瞬間

再次洩氣2他覺得製造東西真的很困難2葉仔請\學一起鼓勵木博士2就在

l時，葉仔留意到�子拼圖背面好像有些文字部件2啊！原來木博士þ在�

子圖案的背後寫P<製造=一字2可是，木博士和葉仔ß記了<製造=怎À

寫2\學能否憑著文字的部件，並rß將<製造=一字拼出來呢？如l一

來，就可以藉l拼出�子拼圖2 

 

教師p演故Ï中的角色和情景，並�學生]話，邀請學生以魯班的故Ï去鼓

勵木博士，並一起想辦法解難以幫û木博士把材料×出並完r�子拼圖2 

 

教x製作/ 活動安排:  

教師可先列屋子的k面ÿ屋子圖Ā和背面圖ÿ製造Ð字Ā，然後將w貼

r一張，最後再|rO至五圖塊，並在k面貼P磁石2教師可自行按學

生人數Vr幾組和預Ù物資2每組可擁有萬子夾一個1伸縮Ø子一把1

繩子一條1一份þ被|r數塊的�子圖2教師一邊p演角色，一邊帶領

\學使用材料製作<釣魚=ýx，再將黑色�子圖塊釣P來2最後，藉

由拼出背面<製造=Ð字來完rk面屋子圖2 

 

 

 

 
 

每組物料: 

萬子夾 1個 

伸縮Ø子 1把 

繩子 1條 

 
k面 

 
背面 
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總結 

ÿ10V鐘Ā 

1.教師就每組表現作回饋，回饋準則ÿ 
⚫ 運用k確鼓勵的用語Û語氣 

⚫ ]�的流暢度 

⚫ 組員間的協作 

⚫ \學的解難方法 

2.教師帶出s們可以向魯班學習，在生活中遇到問題不要放棄，而是要ü力嘗

試想答案2 

3.教師可�\學討論並鼓勵\學在生活中實踐，並一起念金õÿ<遇到問題不

放棄，ü力思考想答案= 

ā教學Ù註: 

建議教師在活動期間可配合實物操作或實際情況多展示和說明�實驗相關的目標字詞，協û學生

透過生活經驗理解較為抽象的字詞意思，\時可鼓勵學生在V享時多留意相關的字詞，讓學生在

多聽多說的情況Q認讀字詞2
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STEAM 科學家動畫故Ï 教學設計 (魯班) 

高班教學活動概要ÿ部首學習活動Ā 

 

主題ÿ魯班~明鋸的故Ï ÿ中華文化Ā  

 

學習目標ÿ 

1. 知識ÿ認識部首ÿ<木= 

2. �能ÿ能V辨<木=部首相關的字詞 

3. 態度ÿÿ養]部首的�趣1ÿ養在日常生活中留意中文字的習d 

 

活動 教學w容 教學資源 

認識<木=部首 

ÿ25V鐘Ā 

1. 教師播放魯班動畫故Ï結尾部Vÿ4:44-4:58Ā，然後講解<木=部

首ÿ象形字，像樹木形2P爲Ā葉，Q爲樹根2表示樹木或木器的]

稱2 

2. 教師講解<木=字形演變，指出<木=字原是樹的象形2資料來源ÿ 

https://www.youtube.com/watch?v=dmiEz_3kG7c 

3. �出以<木=部首的字詞字卡:<樹林=和<木頭=，並邀請\學從

<樹林=和<木頭=圈出<木=部首，然後和\學一起讀出樹林1木

頭y個字詞2 

4. 活動說明ÿ<教師入戲= 

結合動畫�戲劇教育進行<木=部首的教學2教師透過動畫讓\學認

識<木=部首，並以<教師入戲=創作情景以à深\學]<木=部首

的記憶2讓\學可以有趣地學習<木=部首2 

5. 情景ÿ 木博士的<木=字就是<木=部首2 因l，他最近k在收集

不\有<木=部首的字卡2木博士將有<木=部首的字放在一個籃子

裹，而不是<木=部首的字則放在ö一個籃子裹2然而，就在昨y晚

P，y個籃子只{Q一個，�有字卡x都混在一起了！原來葉仔昨y

去樹林裡砍樹木，�以借了木博士w中一個籃子Ý木頭，並將�有字

卡都放在一起2葉仔不_心惹木博士生氣了，他必須幫à把字卡放回

k確的籃子，但他不認得<木=部首，\學們可以幫幫他嗎？ 

6. 教師p演故Ï中的角色和情景，葉仔邀請\學~出�有有<木=部首

的字卡，並將w圈出來，再放在k確的籃子裹2 

7. 最後，教師可使用不\字例來說明<木=部首的<þ右結構=字和

<PQ結構=字2 

8. 教師就每組表現作回饋2 

回饋準則ÿ 

⚫ k確辨認<木=部首 

⚫ k確讀出<木=部首 

9.教師引遵學生重述<木=部首的知識2  

10.�學生一\閱讀<s和魯班一起動手創造=_冊子 P. 5-7， 並完練習

O，按根據圖w意思寫P以<木=部V的字， 並配字r詞2 

魯班動畫故Ï 

 

<木=部首動畫

學習 

 

 
<木=部首相關

的字卡1y個籃

子1�板筆 

 

  

https://www.youtube.com/watch?v=dmiEz_3kG7c
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STEAM 科學家動畫故Ï 教學設計 (魯班) 

高班教學活動概要ÿõ式學習活動Ā 

 

主題ÿ魯班的~明鋸的故Ïÿ中華文化Ā 

 

學習目標ÿ 

1. 知識ÿ認識õ式ÿ<⋯⋯和⋯⋯都⋯⋯2= 

2. �能ÿ運用õ式ÿ<⋯⋯和⋯⋯都⋯⋯2=ó頭造õ，以完整õ子�表Ô的意思 

3. 態度ÿ願意聆聽別人的V享1享Ø�\伴V享學習經驗 

 

活動 教學w容 教學資源 

認識õ式 

(15V鐘) 

1. 教師播放動畫( 4ÿ07-4ÿ19)，並提問魯班~明和改良了那些物件？(z1鋸1

鑽子1石磨1曲尺) 並將相關字詞寫在�板P2 

2. 教師選出一樣魯班的~明，展示<⋯⋯是魯班~明的2=並讀出完整õ子，
請學生跟讀並嘗試以w他例子重組新õ2 

3. 教師播放動畫ÿ4:16-4:18Ā，以<石磨和曲尺都是魯班~明的2=為例，向學

生解釋<……和⋯⋯都……2=õ式的意思ÿ表示一個以P的人或物做相\
的Ï情或有\樣的特點2 

4. 教師請學生觀察木桌子和木椅子的圖w，�學生討論木桌子和木椅子的製造

材料，並以<⋯⋯是用木頭製造而r的2= 造õ2 

5. 請學生觀察課室的環境或聯繫自ý的生活知識，~出w他都是木頭製r的物

品2在<s和魯班一起動手創造=_冊子 P. 8 記錄Q來，並運用õ式<⋯⋯
和⋯⋯都⋯⋯2=作ó頭V享2 可參考答案ÿ 

1.桌子和椅子都是用木頭製造而r的2 

2.筆筒和筷子都是用木頭製造而r的2 

3.s章和鉛筆都是用木頭製造而r的2 

魯班動畫故Ï 

 

字卡ÿ 

 
 

<s和魯班一起

動手創造=_冊

子 

 


